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Matematica: Probabilidades

6° basico

Objetivos:

- Realizar de manera repetitiva experimentos con monedas para conjeturar acerca de las
tendencias de los resultados.

- Conjeturar acerca de porcentajes de ocurrencia de eventos relativos a lanzamientos de

monedas o dados.

Instrucciones generales:

e Copia el objetivo y fecha en que realizaste la tarea en tu cuaderno.

e Para resolver esta guia no es necesario imprimirla ni tampoco copiar todo en el
cuaderno.

e Puedes anotar el desarrollo en el cuaderno, sefialando el nimero de actividad que
estas realizando.

e Sube los registros de esta actividad a la sala de Classroom que te corresponda.

e Tienes plazo hasta el 13 de octubre para enviar esta actividad.

En esta guia aprenderas cémo obtener algunos datos relacionados con experimentos
aleatorios y de esta forma, conocer la probabilidad de que algunos eventos ocurran.

Conceptos importantes:

Frecuencia absoluta: se refiere a la cantidad de veces que ocurre un evento.

Frecuencia relativa: se calcula dividiendo la frecuencia absoluta por la cantidad total de
veces que se realizd el experimento.

Porcentaje: se obtiene multiplicando la frecuencia relativa por 100.




Actividad 1: Frecuencia relativa, absoluta y porcentual.

1) Carla realiz6 el experimento lanzar un dado 600 veces y obtuvo los siguientes
resultados. Completa la tabla que se presenta a continuacion.

Tabla 1:
Resultado Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa

1 98 98 :600=0,16 16%
2 89
3 102
4 107
5 105
6 99

Total 600

2) Considera el experimento: Lanzar 50 veces una moneda y completa la siguiente

informacion.
Tabla 2:
Resultado Conteo Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa
Cara
Sello

Total




Actividad 2:

Analiza la siguiente situacién y luego responde:
Se hace girar 670 veces una ruleta y se registran los resultados en la siguiente tabla:

a) ¢Cudl seria el evento con mayor posibilidad de ocurrencia respecto a los demas?

b) Considerando la pregunta anterior, ¢cémo relacionas tu respuesta con los valores
de latabla? ¢Y con el dibujo de la ruleta? Explica.

c) ¢Cuédl seria un evento imposible?

d) ¢Cbémo deberia ser la ruleta para que el resultado seguro fuera
el nimero 1? Completa la ruleta y justifica tu eleccién. /"\
[

Lee la siguiente situacién y completa la tabla:
En una tdmbola hay fichas de tres colores. Se realiza el experimento “sacar una ficha sin
mirar’ y se anota el color de la ficha que ha salido. Lo resultados obtenidos en las
extracciones se muestran en el siguiente grafico.
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