Nivel: 7°basico
Asignatura: Lengua y literatura
(Semana del 23 al 27 de marzo)

OA 03 (Unidad 1y 3): Analizar las narraciones leidas para enriquecer su comprension, considerando,
cuando sea pertinente:

- El o los conflictos de la historia.

- El papel que juega cada personaje en el conflicto y como sus acciones afectan a otros personajes.

- Cuéndo habla el narrador y cuando hablan los personajes.
- La disposicién temporal de los hechos.
- Elementos en comuin con otros textos leidos en el afio.
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Clase n°1

Instrucciones:

- Copia el objetivo y luego desarrolla la actividad en tu cuaderno.
- Objetivo: Explicar el o los conflictos de una narracién.

Actividad: Lee el siguiente fragmento de la novela gréfica: “Batman: Guerra contra el crimen” y luego
contesta, de forma completa, las preguntas que se presentan a continuacion.




OCULTO ENTRE [} B BB ME PREPARE PARA LA BATALLA
SOMBRAS, ATACO ’ & y DESARROLLANDO MI MENTE,
A LAS FUERZAS 4 ¥ g DOMINANDO'LA CIENGIAX . C
DEL MAL. N e Y ENTRENF,MI CUERPO
: : A PERFECCION. ..

A




EMPUJADO SIEMPRE LA NOCHE EN QUE UN

POR EL DOLOR DE MI CRIMINAL SALIO DE LAS

PEOR RECUERDO... SOMBRAS Y DESTROZO
MI MUNDO.

FUE ESA PERDIDA 1O
QUE ME CAMBIO

LA NOCHE EN LA QUE UN
CHICO DESOLADO HIZO
UN SOLEMNE JURAMENTO
QUE JAMAS OLVIDARIA.

1.- Explica ;Cual es el conflicto del texto?
2.- ;Qué consecuencias tuvo la acciéon del criminal, en la vida de Batman? Sefiala 2.
3.- Busca en el diccionario el significado de las siguientes palabras, y registralos en tu cuaderno.
Posteriormente escribe una oracién para cada una de ellas.
- Sombria.
- Desolado.
- Solemne.



Clase n°2
Instrucciones:

- Copia el objetivo y luego desarrolla la actividad en tu cuaderno.
- Objetivo: Describir a los personajes y ejemplificar su descripcion a partir de lo que dicen, hacen y lo
que se dice de ellos.

Actividad: En la siguiente tabla, deberas describir a dos personajes de la novela grafica leida, y ejemplificar
su descripcion, a partir de lo que dicen, hacen o se dice de ellos. Cépiala y complétala en tu cuaderno.

Personajes Caracteristicas Seiiala un ejemplo del texto, en el cual se evidencien
psicoldgicas (3) las caracteristicas sefialadas.
Criminal
Batman
Clase n°3
Instrucciones:

- Copia el objetivo y luego desarrolla la actividad en tu cuaderno.
- Objetivo: Describir los problemas a los que se enfrentan los personajes en un texto.

Actividad: Lee el siguiente texto narrativo, y luego realiza en tu cuaderno lo que se solicita
posteriormente.



"HERCULES Y EL LEON DE NEMEA"

El primero de los doce trabajos de Heracles fue
matar al lebn de Nemea y despojarle de su piel.
El le6bn habia estado aterrorizando los
alrededores de Nemea, y tenia una piel tan
gruesa que resultaba impenetrable a las armas.
Cuando Hércules se dirigia a cazar al ledn se
hospedd en casa de Molorco para recuperar
fuerza y descansar, partiendo al anochecer hacia

la guarida de la fiera.

Cuando Hércules se enfrent6 a la fiera por primera vez, usando su arco y sus flechas, un
garrote hecho de un olivo (que él mismo habia arrancado de la tierra) y una espada de
bronce, todas las armas resultaron inutiles. Pero Hércules no se dejaria abatir por su primer
combate. Se dio cuenta que la morada del animal tenia dos entradas: Hércules lo avivé hasta
gue el animal penetr6 en su guarida. Rapidamente, tap6 una de las entradas y acorralandolo
por la otra lo atrapé y estrangul6é con sus propias manos, sin que el animal pudiese hacer

algo por su vida.

Hércules llevé el cuerpo del ledn a Micenas para que lo viera el rey Euristeo,
qguien elegia qué tareas debia cumplir el héroe en el camino de los doce
trabajos. Pero éste se asusto tanto que prohibié a Hércules volver a entrar
a la ciudad, y le orden6 que de ahi en adelante le mostrase el fruto de sus
trabajos desde fuera. Euristeo mando a sus herreros que le forjase una
tinaja de bronce que escondio bajo tierra, y en la que se refugiaba cada vez
gue se anunciaba a Hércules, comunicandole sus instrucciones a través de

un heraldo y escondido en el refugio que ordené construir.

Hércules emple6 horas intentando quitarle la piel al ledn, pero no tuvo éxito.

Por fin la diosa Atenea, disfrazada de anciana sabia, ayudé a Heracles a

advertir que las mejores herramientas para cortar la piel eran las propias
garras del leén. De esta forma, con una pequefia intervencion divina,

consiguio la piel del leén, que desde entonces vistio a modo de armadura.

Extraido de http://mitosyleyendascr.com/mitologia-griega/trabajos01/



1.- Describe dos problemas a los que se enfrenté Hércules, y luego realiza un dibujo que represente cada
uno de ellos.

( \ Dibujo

Descripcion problema n° 1

- J
4 )

Descripcién problema n°2 Dibujo

jBuen trabajo!



