
 

 

 

TECNOLOGÍA 6° BÁSICO 

OA:   Crear diseños de objetos y sistemas tecnológicos para resolver 

problemas y aprovechar oportunidades 

Indicador:   Elaboran un objeto o sistema tecnológico según necesidades 

específicas o generales de los usuarios. 

 

1.-  Crea diferentes innovaciones que podrían aplicarse a diversos objetos 

tecnológicos para resolver problemas para realizar un trabajo más eficiente, 

dibuja y explica en tu cuaderno 

 

 


