
TECNOLOGÍA 1° BÁSICO 

OA:  Incentivar la curiosidad a través de dibujo el uso de un software. 

Indicador:   Realizar bocetos con ideas de forma, tamaño y color escogido 

para su objeto tecnológico. 

 

1.- En el cuaderno dibuja un computador que conozcas y sus partes, colorea 

 

 


