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Historia, Geografiay Ciencias Sociales. Octavos basicos.

Objetivo de Aprendizaje: OA 05 “Argumentar por qué la llegada de los europeos a
América implicé un enfrentamiento entre culturas, considerando aspectos como la
profundidad de las diferencias culturales, la magnitud del escenario natural
americanoy la desarticulacion dela cosmovision de las sociedades indigenas.”
Indicadores de Evaluacion OA 05:

-Situan los viajes de exploracion que trajeron a los europeos a América en el contexto
del fortalecimiento de los Estados y del desarrollo del comercio, comprendiendo la
simultaneidad de procesos historicos.

-Evaluan el impacto de la conquista europea en la cultura de los pueblos indigenas
americanos, fundamentando una postura propia sobre el proceso de conquista de
América.

v' Instrucciones generales:

Luego de la lectura y andlisis fuentes historiograficas que ha realizado la Profesora Andrea
sobre la conquista de América, deberas realizar una actividad en la que podras elegir entre
dos opciones, es decir sélo debes hacer la que mas te acomode o te guste. Esta actividad se
entregara a la docente el dia en que volvamos a clases presenciales.

Opcionesde actividad a realizar luego de la lectura de fuentes historiograficas:

1) VIDEO TIPO DOODLE:

+ ¢Qué es un doodle? Es un video explicativo, en donde puedes echar a volar toda tu
imaginacidon, pues este video puedes presentarlo a través de frases, dibujos,
organizadores graficos, obra de teatro con ayuda de tus familiares en esta cuarentena,
titeres, simplemente ti u otras maneras, como por ejemplo lo que hacen Basco y Rodri
en “Destripando la Historia.” La idea es que este video tenga una duracién entre 1
minuto a 2 minutos como maximo (si te excedes, no sera un factor influyente al
momento de evaluar tu trabajo final.)

+» ¢Qué debe contener el video?: El video debe durar entre 1 a 2 minutos y en él debe
explicar (utilizando todasu creatividad) el proceso de conquista de América, desde los
viajes de exploracidn, sus motivaciones y las consecuencias tanto para europeos e
indigenas americanos. El video debera ser entregado en un pendrive, celular (via
bluetooth) o PC (via bluetooth), el dia en que volvamos a clases presenciales. Realiza
tu trabajo utilizando los “indicadores de logro” presentados al inicio y asi obtener
mejores resultados.

Indicadores de logro opcion 1 video tipo Doodle:

El video presentael contenido solicitado sobre la conquista de América.

El video presentainformacion sobre los viajes de exploracion europea.

El video presentainformacion sobre las motivaciones europeas para explorarel mundo.

El video presentainformacidn sobre las consecuencias de la conquista para europeos e
indigenas.

La entonacion de voz del estudiante es adecuada.

Utilizavocabulario adecuado a la evaluacion.

El producto demuestragran originalidad. Las ideas son creativas e ingeniosas.
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No existen faltas de ortografia ni errores gramaticales. El mensaje es claro.

El video es entregado en el plazo y completo.

2) COMIC DE 10 VINETAS (minimoy maximo):

« ¢éQué es un comic? El comic o historieta es una forma de contar de manera
secuenciada, usando dibujos solos o combinados con palabras. Cada momento esta
representado por una viiietay lo que los personajes piensan o dicen esta escrito en
globos (nubes de conversacidon.) Ademas, pueden incluir recuadros que sintetizan
informacidon o unen las viiletas (recuadros de cada escena.) Ejemplos de cémic,
Marvel, DC comics, condorito, etc.

+» ¢Qué debe contener el comic?: El comic debe contener 10 vifietas, el cual puede
realizarse en hoja de block, hojas blancas u otras que tengas en casa sin necesidad de
salir (recuerde que debemos cuidarnos y quedarnos en casa), éste sera entregadoala
docente el dia que volvamos a clases presenciales, en donde usted pueda manifestar
el proceso de conquista de América, desde los viajes de exploracidn, sus motivaciones
y las consecuencias tanto para europeos e indigenas americanos. Realiza tu trabajo
utilizando los “indicadores de logro” presentados al inicio y asi obtener mejores
resultados.

Indicadores de logro opcion 2 cOmic 10 viietas:

El comic se presentapintado, con vocabulario adecuadoy pulcro.

Se comprende el texto de la historieta, pues sigue una coherencia en el relato y en las
escenas.

Hay relacion entre texto e imagen. Didlogo entre personajes.

Su comic presenta las 10 viiietas solicitadas, cada una de ellas de manera coherente a lo
requerido.

Cumple con el plazo de entregasolicitado (inicio de clases presenciales.)

Hay relacion entre texto e imagen. Didlogo entre personajes.

El comic presenta el contenido solicitado sobre la conquista de América.

El cdmic presentainformacidn sobre los viajes de exploracion europea.

El comic presentainformacidon sobre las motivaciones europeas para explorar el mundo.

El comic presentainformacion sobre las consecuencias de la conquista para europeos e

indigenas.

Fuentes Historiograficas preparadas por Profesora Andrea: Lee atentamente desde tu
celular o computador (si puedes imprimir el documento también puedes hacerlo) la
siguiente reseina y fuentes sobre la conquista de América, para luego desarrollar la
actividad que elegiste.

» Como hemos leido y estudiando, a distancia, el Ser Humano vivé grandes cambios
durante la época Moderna (siglos XV al XVIII), principalmente marcados por el
HUMANISMO y RENACIMIENTO, ideas que llevan al Humano a crear, investigary
descubrir grandes cosas, situacion que en la edad Media era imposible. Una de estas
grandes hazafias del Ser Humano europeo fue quererbuscar nuevas rutas comerciales
qgue llegaran a Asia, principalmente India, sin necesidad de pasar por el Mar
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Mediterrdneo, el cual estaba bloqueado por el Imperio Turco-Otomano. En 1942,
Cristébal Coldn con la ayuda de los reyes de Espaia, conocidos también como “reyes
catolicos” (Isabel de Castillay Fernando de Aragdn), comenzd una ruta maritima que,
porerror,lo trajoa América.

Leamos y entendamos mas sobre este hecho en particular...

1.1 FACTORES POLITICOS.

Las unificaciones territoriales y el deseo de los monarcas por
expandir sus dominios.
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1.3 FACTORES TECNICOS.

Q
Desarrollo. e
técnicas de navegacion.
| |

LA BRUJULA

EL ASTROLABIO

LA VELA LATINA

[Deurrollo de la Cartograﬁa]

ENRIQUE EL NAVEGANTE
(ESCUELA DE NAVEGACION
NF SAGRF S\

1.4 FACTORES PROVENIENTES DE
LA MENTALIDAD DE LA EPOCA.

El Humanismo y el Los relatos delugares
deseo de fama y de fantasticos yanimales
aventura. fabulosos.
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1.5 FACTORES RELIGIOSOS

El objetivo de desarrollar
una religiéon efectivamente
universal.

La donacién de los
territorios por descubrir.

La legitimidad de la
esclavitud de los infieles.

Alejandro VI, autor de la Bula Inter Caetera de
1493, conocida como la bula de donacion.

1.1 CONSECUENCIAS SOCIOCULTURALES

Cambio en la concepcion Migraciones europeas a

del mundo de los europeos. otras partes del mundo.

Cambios en la dieta

alimenticia de los europeos.
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Il.2 CONSECUENCIAS POLITICAS

Competencia colonial entre las potencias

europeas, por ejemplo, entre Espana y
Portugal.

Colonizacion de vastas zonas del mundo.

Tordesillas
Inter caetera

En 1494 se firmé entre
Espafia y Portugal el
Tratado de
Tordesillas, mediante
el cual se movio la
linea a 370 leguas al
oeste, con lo que las
tierras que hoy ocupa
Brasil, pasaron a ser
posesién portuguesa.

/1.3 CONSECUENCIAS ECONOMICAS

N

\

Ampliacién de los mercados
y de las mercancias

Desarrollo monertario

y financiero en Europa.
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Paso de una economia
Mediterranea a una Atlantica

Surgen nuevas instituciones
comerciales como las

Compaiiias de Indias.




Una autoridad estatal,
sustentada en una
MONARQUIA
NACIONAL.

Una jerarquia
administrativa y un
solo ejército.

Desarrollo de una
institucionalidad legal
sustentada en la

IV. ESTADO MODERNO legitimidad.

Caracteristicas

Unidad territorial y

establecimiento de - ——
Monarquias na n: |g|c;_n ( T
Nacionales. caracter oficia

“UNA LEY, UNA FE, UN REY”
V. ABSOLUTISMO

SISTEMA POLITICO PREDOMINANTE ENTRE LOS SIGLOS XVII Y XVIII

CARACTERISTICAS:
1. Concentracion del Poder.

2. Justificacion religiosa: derecho
divino.

3. Justificacion filosdfica: razon de
Estado.

4. Garantia de Orden Interno.
5. Formacioén de una burocracia.

6. Escasa participacion de los
Estamentos.

7. Control de la Economia.

LUIS XIV, “EL ESTADO SOY YO"
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Consecuencias para el continente americano

La llegada de los espafioles a América generd grandes cambios en las
sociedades entre estas destacan:

POLITICAS

Como consecuencia de la expansidn europea, se produjo el encuentro entre americanos y
europeos. Portugal y Espafia crearon dos grandes imperios ultramarinos (al otro lado del
mar). Los descubrimientos también significaron un gran avance en las ciencias, ya que
permitieron un mejor conocimiento de las tierras y océanos.

Espafia y Portugal tenian territorios fuera de la frontera del imperio , para acceder a ellos
debian viajar por medio del mar a América donde estaban los nuevos territorios.

ECONOMICAS

/I.a conquista de América permitié a los Estados europeos acumular grandes \
cantidades de oro y plata, los europeos recibieron oroy plata suficiente como para
convertirse en grandes potencias: la economia europea se desarrolld sobre la base
del comercio con los nuevos territorios descubiertos y conquistados. El Océano
Atlantico desplazé al Mar Mediterraneo como la principal ruta de navegacidény
comercio. Se produjo un intercambio de productos naturales.A su vez, se fortalecio
el modelo econémico mercantilista que corresponde a una fase econémica del

{nodelo capitalista, que se caracteriza por: /

SOCIALES

1 Mortalidad indigena

Uno de los efectos mas drasticos de la conquista para América fue el descenso
generalizado de la poblacién indigena. Este fendmeno se denomina caida demografica.
Muchos indigenas murieron en los primeros afios de la conquista por la superioridad
técnica del armamento espafiol usado en los enfrentamientos bélicos, también a causa del
los trabajos forzados que se concentraban en la mineria, ademas de los contagios de
enfermedades que hasta entonces eran desconocidas en América —como la viruela y el
tifus— que debilitaron a la poblacién indigena, pues no contaba con las defensas
inmunolodgicas necesarias para afrontarlas.

) Mestizaje

Los espafioles y los indigenas se mezclaron dando origen al mestizaje. Si bien se han
agregado mezclas con otras etnias como la negra o la amarilla, la mayor parte de los
habitantes de América es mestiza
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CULTURALES

La cultura europea se transformé en dominante, aportando un nuevo idioma, el
espaniol. Se impuso en América una nueva religion, el cristianismo. Los europeos
introdujeron también adelantos como el papel, la polvora, el hierro, la rueda.

Comenzd un largo proceso en que se fundieron las tradiciones culturales europeas y
americanas, creandose asi una nueva cultura mestiza por el proceso de sincretismo
cultural que se caracteriza por la mescla cultural de la religiosidad popular americana,
las comidas tipicas, la artesania y muchas otras expresiones son parte de la cultura
que nos caracteriza.

» Una vez finalizada la lectura y analisis del material adjuntado te invito a realizar la
actividad que hayas elegido: Video o Cémic, la cual serd evaluada de manera
formativa, es decira través de indicadores de logros LOGRADO (L), POR LOGRAR (PL),
NO LOGRADO (NL.) Recuerda que esta actividad sera solicitada el primer dia de
ingreso a clases, por lo que es de suma importancia que la realices y llegues con ella
cuando nos volvamos a ver. -

¥
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